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MENDELU PEF Ustav informatiky EBC-AP Architektura pocitacii (ZS 2026)
r A4 Y 4
© Cile prrednasky
* Poznat S$kalu vnéjSich zarizeni, bez nichZ by pocitace byly k nicemu.

AP Periferie jsou vSechny ty klavesnice, mys$i, monitory, tiskarny atd.— prosté vnéjsi, tedy
periferni, okrajova zarizeni.

Vnéjsi zarizeni
» Klavesnice

* Polohovaci zarizeni (tablety, mysSi, touchpady)

Reproduktory, sluchatka a mikrofony
* Webkamery a videokonferen¢ni zarizent
+ Ctecky a terminaly

 Tiskarny a 3D tiskarny

2 | © Cile prednasky
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Klavesnice

Ucel pouziti
PC ke stolnimu pocitaci, tzn. jako jedina

k notebooku ten md svou vestavénou, nicméné externi dalsi se hodi: uSetfime vestavénou a
doplnime numericky blok

k tabletu ten svou nema a externi klavesnice z néj déla pracovni ndstroj

k televizi dnes jsou TV inteligentni; na zadavani URL, hledani atd. se hodi

RozlozZeni, numericka cast a touchpad

« americkd QWERTY, v Ceském prostredi je béZnéjsi QWERTZ

* s vyuzitim klavesy Right-Alt (Right-Option u Mac) lze programovat i psat Cesky bez pfepindni
rozloZeni

* numericka ¢ast miZe prodrazit, ale vyplati se

* podsviceni lze rovnéz doporucit, zejména u NTB, kde nemame psaci stil
Pripojeni
USB Prenos signdlu i napdajeni jednim kabelem

Bluetooth  idedlni k NTB, nepotfebuje nic dalStho (NTB ma vestavény BT), jen obcas dobit

2.4 GHz potfebuje adaptér (v cené), vétsinou levnéjsi

Mechanické provedeni

Membranova

levna; pruzné folie se stiskem promacknou a propoji za charakteristického "lupnuti”

Mechanicka

drazsi; skute¢né (vétsi) spinace = pohodlny stisk spinaci, dlouhd Zivotnost

Utel pouziti | 3
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Polohovaci zarizeni

Pointing device

* UmozZnuje lidské obsluze udavat polohu (kurzoru mysi nebo kresliciho pera) na obrazovce nebo
v prostoru: pohybem ruky, ofima, ¢asti téla...

Pro riizné tcely:
* od obsluhy pocitace vybérem z nabidek az po hry a konstrukei v CAD.

» Patri mezi né mysi, touchpady, tablety, dotykové displeje, herni ovladace, pohybové senzory, eye-
trackery

Mys1
Klasické uchop rukou shora a posun po stole/podloZce

Vertikalni uchop rukou bez krouceni zapésti (ergonomie)

Trackball mysi  ruka ovladd kulicku namisto presunu celé mysSi

Kvalita snimani

vvvvv

princip snimani  optické (LED), laserové (zvladne vic povrchd, ale mze mit vyssi jitter)

Mysi | 5



MENDELU PEF Ustav informatiky EBC-AP Architektura pocitacii (ZS 2026)

rozhrani dratové (USB), Bluetooth, 2.4GHz radio
citlivost DPI/ CPI (Dots / Counts Per Inch)
polling rate jak Casto komunikuje myS s pocitacem; bézné 125 Hz, herni aZz 1000 Hz,

Spickové modely i 8000 Hz.

max. rychlost  pocet inches per second, aby senzor jesté stihal; bézné: ~30-60 IPS, herni az
650+ IPS.

akcelerace maximalni zrychleni, které senzor zvladne; herni mysi: ¢asto 30-50 g.

Touchpady

¢ obsluha dotykem jednoho nebo vice prstl a posuny (gesta)
* moznost stlaceni (ndhrada kliknuti tlacitka) s haptickou i zvukovou odezvou ("kliknuti")
* interni v noteboocich

* externi jako alternativa k mysi nebo i k tabletu

Tablety

* Zde nemysleno jako samostatné fungujici prenosnd zarizeni typu iPad, nybrz

* specidlni polohovaci zarizeni zejména pro kresleni na pocitaci bez papiru atd.

Na rozdil od touchpadu se pro pohyb po tabletu pouZziva specialni pero (stylus).

» Stylus ma tlakovou citlivost, nékdy detekci ndaklonu, sdm ma programovatelna tlacitka, nékdy
umi psat jednim a "gumovat" druhym koncem.

6 | Polohovaci zarizeni
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Dotykové obrazovky

Vybava vsech tabletii a nékterych notebookii

Kapacitni ovladani (holymi) prsty nebo stylusem

Rezistivni  Ize ovladat i s rukavicemi; pro primyslové pouZziti

Ml Yerbatim

Dotykové obrazovky | 7
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Audio- a videozarizeni

* Nezbytnost pro telekonferenc¢ni a videokonferenc¢ni pouziti
* Snimdani obrazu, zvuku a reprodukce zvuku
* Vjednoduchosti Ize u notebooku vystacit s vestavénymi reproduktory

* Pro specidlni ucely jako videokonferencing nebo profi nataceni je tfeba specidlni zafizeni

Audiozarizeni

* Mikrofony
* Reproduktory
 Sluchatka

Vlastnosti mikrofonu
Technologie snimani Dynamicky, kondenzatorovy, paskovy, kapacitni-elektretovy
Smérova charakteristika  Urcuje, z jakého sméru mikrofon snima zvuk nejcitlivéji

Impedance Ovliviiuje kompatibilitu s predzesilovacem nebo zvukovou
kartou (150—600 Q)

Max. akusticky tlak Nejvyssi hlasitost, kterou mikrofon zvladne bez zkresleni (120—
150 dB SPL)

Kvalita mikrofonu

Frekvencni rozsah 20 Hz—20 kHz (béZné), uzsi u levnéjsich model

Citlivost vystupni napéti pfi urcité hladiné akustického tlaku (napft. -42 dBV/Pa)

Pomér signal/Sum Urcuje Cistotu signalu vzhledem k vlastnimu Sumu mikrofonu (napft. 80
dB)

Zkresleni Mira zkresleni signalu pfi urcité hlasitosti (<1 %, idealné <0.1 %)

Princip elektretového mikrofonu
» Uvadime jako priklad mikrofonu, ktery je levny, dostatecné kvalitni a umoZiiuje jednoduché
obvodové feSeni: ECM.

* Elektretovy kondenzatorovy mikrofon (ECM) funguje na principu
elektretu — feroelektrického materialu, ktery je trvale elektricky nabity; diky vysokému
elektrickému odporu a stabilité elektretu zlistdva naboj pritomen i stovky let.

* Princip Cinnosti elektretového kondenzatorového mikrofonu spociva v tom, Ze membrana
funguje jako jedna deska kondenzatoru a zadni deska jako druha.

8 | Audio- a videozarizeni
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¢ Zvukové viny zplsobuji kmitdni membrany, ¢imZ se méni vzdalenost mezi deskami a tedy i
kapacita kondenzatoru.

Konstrukce

* Nick Grillone, Applications Engineer, Same Sky: The Complete Guide to Electret Condenser
Microphones

FC Board
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Elektricky princip
1. Obecné na deskach kondenzatoru (tudiz i na elektrodach elektretového mikrofonu) plati: V = Q
/ C.

2. Naboj Q zlstava stale stejna a jak se kapacita (C) méni vlivem pohybu membrany, dochazi k
inverzné umérné zmeéné napéti (V) na kondenzatoru, coZz generuje elektricky signal
odpovidajici zvukovym vibracim.

3. Toto proménné napéti je dale privedeno na tranzistor s fizenym elektrickym polem (FET), ktery
signal zesili pro lepsi prenos.

Konstrukce | 9
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Reproduktory

* Reproduktor je elektricko-akusticky méni¢, generuje na zdkladé privedeného signalu akustické
viny = zvuk

 Pouziti je rzné: od reproduktorii v telefonech, pocitacich, pres kvalitni reprosoustavy az po
velmi vykonna zarizeni na ozvuceni velkych prostor (haly, koncerty)

* Musime tedy rozliSovat, zda myslime jeden reproduktor nebo celé zarizeni (reprosoustavu) na
reprodukci zvuku, coZ je Casto celd reproduktorovd soustava s podplrnou elektronikou a
vhodnym akusticko-mechanickym provedenim.

Principy reproduktoru
¢ Principi je podobné jako u mikrofonti hodné; nejcastéji jsou vidét:
dynamické nejbéznéjsi; v riznych variantach pro riznéd zvukovova frekvenéni pdsma

piezoelektrické levné, nendrocné, hodi se pro stredni a vyssi frekvence (piskani, skripavy
Zvuk)

Piezoelektricky reproduktor

» Zde pravdépodobné primo levné repro z digitdlnich hodinek: Bily keramicky piezoelektricky
materidl je vidét pripevnény na kovové membrané.

10 |Reproduktory
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Princip piezo-reproduktoru

* Ohybdani keramického piezoelektrického materidlu upevnéného na kovové membrané

—

— - + e —};"_' =
S \“—+

Obr. 1. Piezo ohybdni

Sluchatka

* Slouzi k vystupu zvuku podobné jako reproduktor, funguji na stejnych principech.

* Jsou urceny pro poslech jednomu uZivateli a to v rlznych provedenich: ndhlavni, do usi,
zavésna za ucho, jako soucast telefonniho pristroje apod.

Nejcastéjsi: dynamicka sluchatka
Podobné jako u reproduktort:
» Civka, jiZ prochdzi proud reprezentujici zvukovy signdl, se pohybuje v magnetickém poli
permanentniho magnetu

* Pohyh se prenasSi na pripevnénou membranu, kterd vytvari akusticky tlak a tudiz slySitelny
zvuk.

* Velmi vyhodné: civka je lehka a pohyb tudiZ nendrocny a ve velkém rozsahu frekvenci

Alternativy

Piezoelektricka

podobné jako u reproduktoru, zvuk vytvaren ohybdnim piezoelektrického (ferroelektrického)
materidlu, ktery je soucasti membrany, které vytvari zvuk

Elektrostaticka
privedenim vysSiho napéti na perforované elektrody, mezi nimiz je dielektrikem izolovana
extrémné tenka vodiva membrana, se elektrostatickou silou vychyli na jednu ¢i druhou stranu
(k jedné ¢i druhé elektrodé€). VyZaduje stale napéti stovek voltl (bias voltage) a specidlni
zesilovac¢. Nabizi vysoce kvalitni reprodukci zejména stredli a vySek—za cenu ndkladnéjsiho
reSeni.

(r) Nékteri vyrobci jsou specializovani praveé na elektrostaticka sluchatka: STAX.
w

Princip piezo-reproduktorid | 11
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Active Noise Control

» Aktivni potlacovadni Sumu, zvySuje kvalitu vnimani zvuku,
* zlepSuje srozumitelnost pri hovoru/telekonferencich v hlu¢ném prostredi.

* ANC funguje na principu aktivniho generovani antifdzového zvuku, ktery vyrudi pavodni
zvenci prichazejici hluk.

Tvar viny hluku (plvodni zvuk)

Twar wiry antifazoveho Dvuku

Sluchédtka ANC funguji nejlépe, kdyz hluk, ktery se snaZzite potlacit, ma nizké a stalé
frekvence — napriklad vlak, letadlo nebo klimatizace v kancelafi. PrileZitostné
(r) zvuky, jako je kfik nebo Stékot psa vSak stdle uslySite. Ani ta nejlepsi sluchatka s
et ANC totiZ nejsou bohuZel dostateCné rychla, aby vytvorila antifazovy zvuk v
redlném case. [-- popis fy. Sony]

Sluchatka s vestavénymi mikrofony

» Kvili univerzalité pouZziti pro hovory (handsfree) jde dnes o ¢astou kombinaci: v téle sluchatka
nebo na nahlavni sadé je zabudovan mikrofon.

¢ Mize slouzit soucasné i pro ANC.

12 |Reproduktory
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Telekonferencéni zarizeni

Obr. 2. Jabra Speak 510

» Bezdratovy hlasovy komunikator,

* propojeni pres Bluetooth, dosah aZ 100 m, indikator nabiti baterie,
* nabijeni pomoci USB, vydrZz baterie az 15 hodin provozu

* vSesmérovy mikrofon,

v v

o Cisty zvuk i pfi nejvyssi hlasitosti,

o s

Telekonferencni zarizeni | 13
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Videozarizeni a kombinace

» Webkamery (vynechdvame ostatni kamery)

¢ Videokonferencni zarizeni

Webkamery

* Webkamery jsou kamery stdle pripojené k pocitaci nebo pfimo vestavéné.

» Urcené spiSe pro videokonferencing nez nataceni videl.

Pro videokonference 1ze pouZzit i kameru z telefonu (miZe byt i kvalitnéjsi).
* Pro béZné hovory stac¢i 1080p / 30 fps, ale pro streamery a obsahové tvilirce je idedlni 4K / 60 fps.

o Nemdme bohuZel prostor vénovat se i kamerdm pro jiné ucely — pramyslovym,
dohledovym, mikroskopovym, pro profesiondlni nataceni atd.

Vlastnosti kamer (1)

Rozliseni » 720p (HD), 1080p (Full HD), 1440p, 4K

 Cim vysSi rozliSeni, tim lepsi kvalita obrazu, ostrost, velikost dat
Snimkova frekvence * 30 fps, 60 fps, 120 fps

* Plynulost videa (vice fps = plynulejsi obraz)
Zorné pole (FOV) e 60°--120°

« Sitka zabéru: $irsi pro skupiny/osobni pro hovory

Vlastnosti kamer (2)

Autofokus * Automatické ostreni na objekt

« Dulezité pti pohybu nebo praci s predméty

Svételnost Citlivost, schopnost snimat za horSich svételnych podminek
* LepSi obraz bez pridavného osvétleni

HDR podpora » Vyvazeni svétlych a tmavych oblasti
* VyS$si dynamika obrazu

Dalsi vybava » Vestavény mikrofon

Priklad: Logitech Webcam C930e

e HD rozliSeni (1920*1080),
* stereomikrofony,

» autofokus,

14 | Videozarizeni a kombinace



» korekce svétla

Obr. 3. Logitech Webcam pro bézné kanceldrské pouZiti

Videokonferencni technika

* Nabizeji vyrazné vic nezZ webkamera

* Pro vyuziti v ramci celé mistnosti, snimani vice lidi

» Fokus kamery i mikrofonu na hovorici osoby, pocitani osob
* Panoramaticky zabér

» Kvalitni zvuk bez ozvén

* Obvykle pevné umisténi v kombinaci s velkou obrazovkou

Videokonferencni technika | 15
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Priklad: Jabra Panacast 50

* 4 reproduktory, rozpoznaji a odstrani zbytkovou ozvénu a Sum;

* 180° video - tfi 13megapixelové kamery, plynuly 180° zdbér ve vysokém panoramatickém
rozliSeni 4K;

* Virtualni rezisér - aby byli v zdbéru jen aktivni fec¢nici;

* BezpecCnostni prehled o kapacité a vyuZiti mistnosti - Intuitivni software anonymné pocita
osoby a okamZité vas upozorni v pfipadé poruseni vami nastavenych smérnic;

e Streamovani tabule

Obr. 4. Pevné feSent pro kancelare - Jabra PanaCast 50

16 | Videozarizeni a kombinace
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Cte¢ky
* Ctecky Cipl a identifika¢nich karet

* platebni termindly

* CteCky pamétovych karet

MENDELU PEF Ustav informatiky

Ctecky | 17
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Tiskarny

» Zde mySlena zarizeni pro vytvareni 2D obrazu na papiru nebo jiném plochém médiu

* 3D tisk probereme hned poté

Barevné modely

* Pro DTP a tisk v profesionalni kvalité je nezbytné presné (nikoli jen intuitivné) védét, jakou
barvu mame na mysli.

* Mnoho vyrobk, vzord, uredné stanovenych obrazi (tfeba znaky, vlajky statd), loga firem atd.
ma presné definované barvy.

CMYK

» Z webového prostredi zndme identifikaci barev pomoci RGB modelu, kazda slozka obvykle 8
bitd.

* RGB se jako aditivni model principidlné nehodi pro tisk, kde se vysledna barva "odecitd" od bilé:
zde jsou vhodnéjsi modely jako CMYK (Cyan-Magenta-Yellow-Black)

Pantone

 V prostiedi tisku, reklamy a dal$iho primyslu se hodné vyuzivd barevné s§kaly "Pantone" podle
spolecnosti, které ji zavedla.

Technologie tisku

Inkoust tiskdrna vyuziva prenos malych kapicek tekutého inkoustu na papir

Laser tiskarna vyuziva laser a otoc¢na zrcadla pro vytvareni obrazu na fotocitlivy valec
(mnoho vyrobcli: HP, Kyocera, Minolta,...)

LED tiskdrna vyuziva pevné rady LED diod pro vytvareni obrazu na fotocitlivy valec
(OKI, Lexmark, XEROX)

Termotisk  na specidlni termopapir Cernajici pri zahrati; tiskova hlava obsahuje malé topné

body, které selektivné zahrivaji papir.

Princip inkoustového tisku

Tiskarny pro domadci i kanceldrsky tisk; principem je prenos malych kapicek tekutého inkoustu na
papir.

BubbleJet

v tiskové hlavé je maly topny rezistor, ktery ohreje inkoust na cca 300 °C, vytvori bublinu a ta
vystreli kapku inkoustu tryskou na papir (vyhoda: levné)

18 | Tiskarny
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Piezoelektricky
krystal v trysce zmeéni pripojenim napéti tvar a zména vytla¢i presnou kapku inkoustu na papir
bez nutnosti zahrivani (vyhoda: $irs§i moznosti inkoust()

Princip laserového a LED tisku

Tiskarny pro kancelarské a produkéni vyuziti; principem je osvit valce a prenos sypkého toneru
(barvy).

1. Osviceni valce pomoci laseru pres zrcatka nebo LED diodami
2. Osvétli se jednotlivé body valce podle toho, kde md byt toner.
3. Prenos toneru: na osvétlend mista se elektrostaticky prichyti toner.

4. Prenos na papir a fixace: toner se pfenese na papir a zaZehluje se v tavici jednotce.

Princip termotisku
Tiskarny pro rychly tisk malych ploch: ¢arové kody, stitky, uctenky.

Primy termotisk

tiskova hlava obsahuje topné body, které selektivné zahrivaji papir

Termotransferovy tisk

tiskova hlava zahriva barevnou voskovou nebo pryskyri¢nou pasku (ribbon), ktera prenasi
barvu na médium [témér jakékoli]

Kritéria volby tiskarny/tiskové technologie

» Zakladni dilema: Vlastnit nebo vyuzZivat?
* KdyZ vlastnit, tak pro které pripady uZiti?
* Sdilena pro vSechny nebo lokalni?

* Co kromé samotné tiskdrny potrebuji?

Schopnosti tiskarny

Schopnosti tisku barva, oboustranny tisk, rizna média

Dalsi funkce skenovani, autentizace PIN/kartou na panelu
Objem tisku meésiéni pocet stran a barevnost
Pristup vné mobility a pfipojeni na cloud

Princip laserového a LED tisku | 19
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Provoz tiskarny

Bezpecnostni poZzadavky

zabezpeceni tiskarny a tiskového systému

Ochrana proti uniku citlivych dat

neposle sken mimo firmu, nevytiskne bez pritomnosti opravnéného uZivatele

Rozpocet na porizenii provoz

vCetné navazného tiskového systému/SW
Ekologické aspekty

spotreba energie i naplni
Typy tiskaren

Malé tiskarny vétSinou domadaci pouZiti, inkoustova technologie, velmi levné
porizeni, vétSinou draZzsi tisk

Fototiskarny plnd barva a bez okraj{, rovnéz inkoust
Termotiskarny Cernobily tisk vétSinou na rolku papiru—platebni a pokladni
termindly

Multifunkéni tiskdrny  ve spojeni se skenerem, funkce kopirky, dnes velmi bézné (laser evt.
inkoust)

Multifunkéni tiskarny

* Technologicky inkoust (mens$i) nebo laser (vétsi)

 Tisk, sken, kopie

» Pripojeni k pocitacové siti

« VétSinou vybava v podobé vicero zdsobnikil papiru a vystupu tisku

» Formaty obvykle do velikosti A3 na rliznd média (papir, polepky, fotopapir, obélky)

 Pripraveno pro vice uzivatell (témér) soucasné

Sken z plochy i z podavace listd

Velka multifunkce

* LED tiskarna multifunkéni, barevnd, A3, kopirovani a skenovani, fax, rychlost ¢ernobilého tisku
35 str./min., rychlost barevného tisku 35 str./min., tiskové rozliSeni 1200 x 1200 DPI,
automaticky duplex, DADF skener, displej, USB a LAN

20 | Tiskarny
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Obr. 5. OKI M(C883dnv
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"Okoli" tiskarny

* Tisk neni jen tiskdrna jakoZto koncové zarizeni.
» VétSinou potrebujeme jeSté aspon printserver ve formé SW nebo appliance (dedikovaného HW).

» VétSinou preferujeme pristup po pocitacové siti: drdatové (vétSinou metalika) i bezdratové (WiFi)

Nékdy se hodi i rozhrani Bluetooth (mobilni, ad-hoc tisk)

Systémy spravy tisku

* Rizeni pFistupdl na jednotlivé tiskarny: nikoli pfimo, ale pres centralizovany systém spravy
* Obstaraji funkci print serveru: da se na né poslat tiskovan uloha a ulohy ridit

* Kromé rizeni pristupu také uctovani (accounting) tisku

* Pro vétsi organizace s mnoha uZivateli nutnost

* Nutnost tam, kde je vice tenantti, tedy subjektdl zuctovani (tFeba klienti v coworkingu)

Technika a dodavatelé

* Technicky se jednda o ucelené specializované softwarové systémy casto bézici na vyhrazeném
pocitaci (aspon jako virtual machine)

* Dnes bézné soucasti dodavek spolu s hardwarem (tiskarnami, sitémi,...)

» Vyrazna Ceskd stopa: systémy SAFEQ fy Y-SOFT (Brno, dnes svétova firma)
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Plottery

* Pro tisk Ci spiSe strojni kresleni na velkoplo$né formaty
* Typicky technické vykresy, mapy, reklama (postery, bannery)

» Kombinace velkych rozméri a stéle vysoké presnosti

Deskovy (stolni) plotter

* papir se umistuje cely na kreslici plochu a

* nad nim pojizdi kreslici pero v osach X-Y

upevnéni papiru se déje elektrostaticky

nevyhoda: velka plocha plotteru vzhledem k pevné omezené velikosti papiru

Obr. 6. Deskovy plotter

Stojanovy plotter

* posunuje kreslici hlavu pouze v jednom sméru napfi¢ papirem

* v druhém sméru s papirem pohyboval vdlec, coZ vyZzadovalo pfesny mechanismus, aby bod s
urcitymi souradnicemi leZel na stale stejném misté papiru a dalo se navazovat kresbu

Deskovy (stolni) plotter | 23



Obr. 7. Stojanovy plotter Gerber

Technologie kresleni (1)

Perovy
* kresli se perem (s tekutou naplni/inkoustem) upevnénym v kreslici hlavé
* lze reSit vicebarevné kresleni— hlava si vezme jiné pero

TuzZkovy
 barevné tuzky s moznosti riizné tloustky tuhy

Inkoustové (tryskové)

» de facto velka inkoustova tiskarna
* podobné moznosti, barvy, nutnost pouZziti vhodného papiru

* obsluhuji se néjakou formou printer control languages (PCL)

Rezaci plotter (vyFezavaci)

* misto pera vybaveny vyrezavacim nozem

* materialem je dvojvrstva folie: spodni vrstva = pevny nosny material, ktery neni vyrezavacim
nozem proriznut, na ném je prilepena profezavana samolepici vrchni vrstva
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3D-tisk

3D tisk je proces vyroby trojrozmérného predmétu pomoci 3D tiskarny nebo pera.

* Principielné jde o postupné pridavani materialu, aZ se vytvori poZadovany tvar.

» Tim se tisk zdsadné lisi od obrabéni, kde se material odebira.

3D tisk se miZe provadét dle 3D modelu vyrobku nebo z 3D skenu.

Model

» U klasického 2D tisku staci jako predloha rastr nebo rdadky s pismenky nebo posloupnost prikazu
v podporovaném Printer Control Language

» U 3D tisku je tfeba 3D model, z néhoz se da "kreslit" po vrstvach

Procesy a materialy pro 3D tisk

* 3D printing processes

26 | 3D-tisk


https://en.wikipedia.org/wiki/3D_printing_processes

EBC-AP Architektura pocitacti (ZS 2026) MENDELU PEF Ustav informatiky

Na dalsi kapitolu: Pocitace pro rizeni
technologickych procesu

C3 HTML - i5 Slides - [3 PDF | Piehled pfredmétu

Na dalsi kapitolu: Pocitace pro fizeni technologickych procest | 27


./12_controllers.html
../slides/12_controllers.html
./12_controllers.pdf
./00_index.html

	Periferie počítačů
	Předmluva
	 Cíle přednášky
	Vnější zařízení

	Klávesnice
	Účel použití
	Rozložení, numerická část a touchpad
	Připojení
	Mechanické provedení

	Polohovací zařízení
	Myši
	Kvalita snímání
	Touchpady
	Tablety
	Dotykové obrazovky

	Audio- a videozařízení
	Audiozařízení
	Vlastnosti mikrofonů
	Kvalita mikrofonů
	Princip elektretového mikrofonu
	Konstrukce
	Elektrický princip

	Reproduktory
	Principy reproduktorů
	Piezoelektrický reproduktor
	Princip piezo-reproduktorů
	Sluchátka
	Nejčastější: dynamická sluchátka
	Alternativy
	Active Noise Control
	Sluchátka s vestavěnými mikrofony
	Telekonferenční zařízení

	Videozařízení a kombinace
	Webkamery
	Vlastnosti kamer (1)
	Vlastnosti kamer (2)
	Příklad: Logitech Webcam C930e
	Videokonferenční technika
	Příklad: Jabra Panacast 50

	Čtečky
	Tiskárny
	Barevné modely
	CMYK
	Pantone
	Technologie tisku
	Princip inkoustového tisku
	Princip laserového a LED tisku
	Princip termotisku
	Kritéria volby tiskárny/tiskové technologie
	Schopnosti tiskárny
	Provoz tiskárny
	Typy tiskáren
	Multifunkční tiskárny
	Velká multifunkce
	"Okolí" tiskárny
	Systémy správy tisku
	Technika a dodavatelé

	Plottery
	Deskový (stolní) plotter
	Stojanový plotter
	Technologie kreslení (1)
	Řezací plotter (vyřezávací)

	3D-tisk
	Model
	Procesy a materiály pro 3D tisk

	Na další kapitolu: Počítače pro řízení technologických procesů

